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まこと 


このたびは 、 N EC ホームエレクト□ニクスのゲームソフトをお買いあげいただき、誠にあ 
UI がとうございまた0 ^ 

ご4角の M に、この filiiij をよくお読みいただき、正しい使用法でご用くださ 

い。 

ビー シー エフエックス しようじよう_ちゅうい 

D ハードの_縫笈び動作另 i に関しては、笤に# S のを2&ど秦論<のご 

使用!ださい。 .. 

Dfitf / ROM ディスクには表 7 と裏があります。必ずゲームタイトルが印刷されている面を上 



〇 


にッティング L てください 

ちゅう シーティー□ム ふた あ ビーシーエフ ： L y クスほんたい しんどう あた 

3ゲームフレイ中に C D - R 〇 M フレイヤーの蓋を開けたり、 PC - FX 本体に振動を与えない 

せいじ上う でき ほんたい いた はあい 

でください。正常なプレイが出来なかったり、本体やソフトを傷める場合があります 


〇 


けんこう かん ちゅうい 

•健康に関する逢意 

笨 - を#_される i 答は、たしが急ですることは避け I テレビ画面からできるだ 

はな ちょうじかん つづ はあい けんこう じかん 

け離れてゲームをしてください。長時間ゲームを続ける場合は健康のため、1時間ごとに1◦〜 
15分の休みをとつてください。 

まれ つよ ひかり しけき ひかり てんめつ う いちじてき きんにく 上、しき 

ごく希に強い光の刺激や、光の点滅を受けているときに、一時的に筋肉のけいれんや、意識 

の瑞齡れるといぅ■が驅されています。こぅい福驗繼したことのぁる父 

は、テレビゲームをする前に必ず医師に相談してください。また、テレビゲームをしていて、 
このよう较知起きた場合には、ゲームを止め、医師に相談してください。 


このディスクは 「 PC _ FX 」 ii ソフトです。 


シ_テ 


□ム 


おんがくよう 


しよラ 


※〇 D - R 〇 M ディスクは、音楽用 D ブレイヤーでは' 使用しないでください。コン 


よう f ;fc あくえいさ』うおよ はあい 

ピュータ用データがオーディオ機器に悪影響を及ぼす場合があります 


はあい 


〇 


※万一製品に当社の責任による不都合がありました場合、新しい製品とお取り替えいたします。 


ご注意 PC 982 1〇3 2で卩(3—ド\ボード、またはゲームアクセラレータボード 

F XGA をご使用の際に、まれに画像が乱れる現象が発生する事があります。 



















しかし、彼等は気いてい 
東の空に青 t V 流 M がまたたいていた 

ァスガルド肘9 8「)年5 H 10 II 〈卜 ー ル共 N 体、ァセ 

'取騎 • •近域の商航路を荒らす空賊， 

3時、私、デュン=ビットは彼等を追って周辺の空域を探索し t 

愛機「ハーン」がエンジン不調に陥り、 

ヴイスコの反射面を漂流することになってしまっていた 
「まさか会敵前に自ら墜ちるとは •• .いい笑いもんだな 

そこへ運设く輸送機が通りかかった。 

.• •いや、今にして®えば、最悪の運だったのか > 
やがて輸送機の連絡ヘリが近づいてきた。 

「どうしたの？そんなところで。魚の餌にでもなりたいの 

• - •それが彼女の、はじめての築だった.、 
それからの4 0 H の旅はまさに迷走の旅だ 「 

そう、話せば長くなる • • * r 










碧空が■てしなく広がる虚空世界アスガル 
-それは失われた神の国 


!は再び虚空を漂う 

f ュン.ビッ 
しのあの空のかけら 


* 


_ 
















Characters (登場人物) 



Fighiers (戦闘機たち) 
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ムの始め方 




P C _ F X に「ニルゲンツ」の CD - R 〇 M をセットし電源を入れた後 、 F X のメイン 
メニューの中のゲームアイコンを選びます。タイトルロゴ、才ープニングに続いて起動 
メニュー画面になります（オープニング、タイトルロゴは RUN ボタンでスキップでき 
ます）。初めてプレイするときは 『N EW GAME 』、 続きからプレイする場合は 
『CONTI NUE 』 を選んでください。その他のコマンドについては、 P 12を参照 


_てください。 

■バックアップラムがいつばいになつた場合について 

「バックアップラムがいっぱい」の警告を受けた場合、そのままゲームを続けるとセ 
—ブ（状況の記録）ができません0 FX のメニューで「ファイルメンテナンス」を選択 
レて不要なファイルを削除してください。 




7—ムの概要- 

プレイヤーは主人公「デュン=ビット」となって隊商の護衛を務めます。 

ゲーム内では、街の中を移動したり、買い物や他の人と会話をしたりするフイフモー 
ドと、実際に戦闘機で敵機と交戦する空戦モードの2つのモードがあります。 


〇 


■ライフモード 

通常、 ゲームはこのモードです 
この モー ドは主にストーリーの進行をします。様々 
な場所で、出会った人と会話することにより、様々な 
情報を入手し、それをもとに行動を起こします。 

また、必要なアイテムを購入したり機体を修理した 
りするのも、このモードです。 

このモードでは、移動するごとに15分が経過し、 
卜によってそれぞれ決まった時間が経過します 



〇 
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■空戦モード 


街から街へ移動中に空賊などの敵に襲われると、強芾 ij 
的にこのモードになります。このモードに入ると、時間 
の流れがリアルタイムになり、ボヤボヤしていると敵の 
攻撃を受けて、撃墜されてしまいます。素早く敵機を撃 
墜し、隊商を護ってください。 

このゲームの空戦の特徴として、“技”と“機動ボイ 
ント”というものがあります。 



“技”とは、通常の飛行機の操縦では高度なテクニックを要するような動きを、コマ 
ド選択により簡単に実現しようとするものです。 

もう一つの“機動ポイント”とは「パイロットの操縦キャパシティ」を表すポイン 
です。簡単にいえば、機体の操縦における余裕のようなもので、このポイントが低いと 
「余裕がない=複維な操縦（“技”）ができない」とい 
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ことになります。 

“技”にはそれぞれ難易度があり、その難易度に応じて機動ポイントを消費します。 
より高度な技は機動ポイントの消費も大きいのです（複雑な操縦をおこなった事により、 
「その後の操縦が難しくなる=余裕がなくなる」ということを表します）。そして、“技” 
を使用された側は、「追い込まれた=複雑な操縦（“技”）が出来ない」として“機動ポ 


イント”が大幅に減少します。 

このように、自機の“機動ポインド•を消費して“技”を使用し、相手側の“機動ポ 
イント”を大幅に減らすことによって相手の自由を奪ってゆく戦術的な面白さがこのゲ 
ームの特徴です。 


“技”“機動ポイント”については 、 P 2 2【空戦モード】の〈技の説明〉および 
P 2 4 〈機動ポイントとは〉を参照してください。 
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13 ントロールパツドの使い方 


■ライフモード （メニュー操作) 



II ボタン 


I ボタン 
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■空戦モード 


7卜操作) 








in ボタン _ 画 

； 'jjP ， t bms §|r 成！儀 , i^WrJ ■ 

SELECT ボタン 


RUN ボタン 








RUN+SELECT ボタン 


空戦モードの操作キーは自分の好みに変更することができます（メ 
可）。詳しくは P 12【ライフモードの〈メインコマンド説明『システム』 
をご覧ください。 


:ュー 操作は不 
4. 空戦操作〉】 
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I ボタン 


左キー 




D ボタン 
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iz —ブ（進行状況の記録）とゲームの終わり方 


セーブは「システム」 コマンドの 中の「セーブ'」を選択することでおこなうことがで 
きます。また章の間でもデータをセーブするかどうかを聞いてきますので、セーブデー 
タリストの中からセーブしたい場所を選んでください。 

ゲームを終了したい場合は、同じく「システム」コマンド内の「終了」を選びます。 
「終了」を選ぶと「これまでのデータをセーブしますか？」というメッセージが表示さ 
れますので、セーブの必要が無い場合は 「 No 」 をセーブしたい場合は 「 Yes 」 を選 
んでください。 「 No 」 を選んだ場合、終了アイキャッチが流れ、そのままゲームを終 
了します。 「 Yes 」 の場合はセーブする場所を選び、決定キーを押すとセーブされ、 
同じ様に終了アイキャッチが流れ、ゲームを終了します。 









ムの流れ 
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i 


アイテム購入 • 機体修理整備 • 情報収集 


I 


フライトプランの選択、決定】 


I 




m 


目的地へ向けて飛乎 




着 


I 


敵襲撃（空戦モ 


に入 



目的地到着 


1 



※敵襲撃以外はライフモードとなります。 
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っィフモ- 


ド 


■ライフモード画面説明 



① メイングラフィック • ウィンドウ 

その場所の背景が表示されます。そこに人物がいれば、その人のグラフィックも表示 
されます。 

② フェイスグラフィック•ウィンドウ 

会話している人物の顔が表示されます。キャラクターによっては、泣いたり怒ったり 
といったように表餹が変化します。 

③ コマンド • ウィンドウ& メッセージウインドウ 

ゲームを進める為のコマンドが表示されます。通常はメインコマンドの6つが表示さ 
れています が、 場所や選択 レた コマンドによって更に追加されます。また、メッセー 
ジなどのセリフもここに表示されます。セリフが音声でも出ている場合、右上の隅に 
ス ピーカー マークが 表不されます。 

④ タイム， ウィンドウ 

現在の時間が表示されています。時間は、ある地点から別の地点に移動する度に15 
分進み、イベントによっては更に時間が進む場合があります。 














■ライフモードでのメインコマンド説明 



「話す」 

その場にいるキャラクターと会話することができます C 
状況によってはさらにサブメニューが表示され、より 
詳しく話をすることができます。 

「見る」 

回りの状況を見ることができます。場所によっては 
さらに、サブメニューが表示され、より詳しく情報を 
得ることができます。 

「持物」 


現在母機（ヴイント=ミ 


レ）にストックしている持物（アイテム）と所持金を見 


ることができます。アイテムに力ーソルを合わせると、そのアイテムについての簡単な 
説明が表示されます。自機に装備中のアイテムは黄色で表示されます。 


「考える』 

主人公の考えを独り言として表示します。 

r 移動」 

別の場所に移動します。コマンド選択後、移動マップ画面（移動できる場所の全体図) 
が表示されます。画面右下に現在選択している場所名が表示され、左右キーで移動可能 
な場所が画面右下の移動先ウィンドウに表示され、画面内の力ーソルがその場所を指し 


ます 


〇 


I ボタンを押すとその場所へ移動します。 n ボタンで移動をキャンセルし、現在位置 
に戻ります。キャンセルした場合、時間の経過はありません。 
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「システム」 

以ヤのような項目があります。 

li .衿声 f N /〇申 

A D V モードの音声を出すか出さないかを選択します。 

(空戦およびアニメには影響しません。） 

楽 ON / 〇卽 

音楽を流すかどうかを選択します。 

3.メッ f — ジスピード 

メッセージの表示速度を「最高」「速い」「標準」の3つから選択します。 

4 .空戦操作 

空戦モード時の自機の操作キーを好みのものに変更できます。 

• ■备-ブ 

進行状況を記録します。コマンド選択後、データリストが表示されるので、力ーソル 
で記録場所を選び、 I ボタンを押すと記録されます。セーブされる「バインダ名」は 
“ニルゲンツ’’、「ファイル名」は“セーブデータ’’です。 

6 •口ード 

記録した状況の続きからゲームを始めます。コマンド選択後、データリストが表示さ 
れるので、力ーソルでどの続きから始めるかを選び、 I ボタンを押すと続きから始め 
られます。 

7 ■ゲーム終了 

ゲームを終了します。最新状況が記録されていないと、警告文が表示され、終了を問 
い直してきます。それでも終了される場合、ゲームを終了します。 

詳しくは P 8 【セーブ（進行状況の記録）とゲー厶の終わり方】を参照してください。 
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■ライフ モー ドでの ゲームの 進め方 
1 . 街での行動 

(アイテム購入 • 機体修理整備 • 情報収集） 
主人公が乗り込む機体はプレイヤーが面倒見なくて 
はなりません。壊れたところは直し、足りない物は補 
給し、必要なら装備を追加します。これらは街の移動 
マップ内の「ドック」で行うことができます。 

「ドック」では以下のようなことが出来ます。 

く買う> 



母機内にストックしておくアイテムを購入します。このコマンドを選択才るとアイテ 
ムウインドウが開きます。買いたいアイテムに方向キーで力ーソルを合わせると、ウ 
ンドウ下部にそのアイテムの簡単な説明が表示されます。 I ボタンで購入決定とな 
り、何個買うかを聞いてきますめで、左右キーで個数を上下させ、 I ボタンで決定し 
ます。この時、購入したアイテムに応じた金額が所持金から引かれます。 

アイテムは1種につき最大9個まで持つことができます。 

<補修> 

自機の ダメージを 目復させます。 


補修にかかる費用が所持金を上回った場合、所持金分だけ購入します。 


<弾薬補給> 

<燃料補給> 

母機内にストックしておく弾薬および燃料を最大値まで購入します。費用が所持金を 
上回った場合、所持金分だけ購入します。 
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■■■■■■■ 


くステータス〉 

自機について、以下のような各ステータスを見るこ 
とができます。左下には耐久力を示すバーグラフが 


出ます 


〇 


爾感 mm 


ステータス 

現在の機体能力値を表示します。 

^ァイター機銃』 

現在装備ッている、戦闘機形態のときに使用する機 
銃の情報を表示します。 

|ダイバー機銃』 

現在装備している、人型形態のときに使用する機銃の情報を表示します。 





齡力〉 
機 P > 
燃料> 

111 

回避:？: 


180/10 
100/100 
■001778/0 01800 


&.S 


『基本技』丨現在使用可能な技の情報を説明します。画面右部のウィンドウ内に技の 
『攻撃技』卜名称リストが表示され、上下キーで力ーソルを合わせた技の情報が画面 
『回避枝』），部に表示されます。 

また、情報は街の中の「酒場」の「ラジオ」や「ロビ_」の「受付」を選択すること 
で得ることができます。フライトプランを決定する際の参考にしてくださし、。 
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NTROENiJS 

2. フライトブランの決定 （母機ブリッジにて） 


出発の時間になると、フライトプランの決定をおこな 
います。 

街で集めた情報をもとに、いくつかのプランの中から 
目的地までの空路で一番安全なものを選択します。プレ 
イヤーの意見が非常に重要になりますので、できるだけ 
正確な情報をたくさん集めてください。 

「フライトプランの決定」は所定の時間に母機の「ブ 
リッジ」 でおこないます。 まず、簡単な説明があり、そ 
の後、いくつかのプランがコースマップに表示され ます。 方向 キーで 各プランを選択す 
ると、詳しい説明がメッセージウィンドウに表示され ます。 I ボタンを押すことによ っ 
て、現在表示されているプランをフライトプランとしてネ采用し ます。 



マークの 説明 

空賊 

ヴィーダル軍 

B 裔雲 






気流嵐 




ヴイントミユーレ 
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3 •目的地へ向けて飛行 （母機内部にて） 

飛行中は隊商の母機内を移動することができます。 

クルー達と様々な会話をしてください。「移動」コマ 
ンドを使用して、母機内部も各部屋へ移動することが 
できます。 

また母機内には、主人公に割り当てられた部屋があ 
り、ここへ移動すると「休息」コマンドを選択できる 
ようになります。このコマンドを選択すると、主人公 
は眠ることになり、大幅に時間が経過します。 

その他に、母機の「格納庫」では次のようなコマン 
ドで、自機の整備をおこなうことができます。 

「補修」 

自機の耐久力の回復ができます。このコマンドを選ぶと、現在持っているリペアパー 
ツ数が表示され、使用するかどうか尋ねてきますので、選択•決定してください。 

『弾薬補給」 

このコマンドを選択すると、メッセージウィンドウに現在母機内にストックしている 
弾薬数が表示され、補給するかどうかを聞いてきます。 

く補給する >を選んだ場合、現在装備している機銃の弾薬を装弾数一杯まで補給しま 
す。ストックされている弾薬が装弾可能な最大値に満たない場合は、あるだけの弾薬を 
補給します。 

現在の装弾数が一杯の場合は、弾薬残量の下にく機銃弾は既に装弾されています> と 
表示されます。 
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「燃料補給」 

このコマンドを選択すると、メッセージウィンドウに現在ストックしている燃料残量 
が表示され、補給するかどうかを聞いてきます。 

“ Yes ” を選んだ場合、燃料を一杯まで補給します。ストックされている燃料がマン 
タンに満たなし、場合は、あるだけの燃料を補給します。 

現在の搭載燃料が一杯の場合は、残量の下に < 燃料はすでに満タンです > と表示され 
ます。 

以上のコマンドを選択した場合、ストック残量が少なくなると、警告メッセージが表示 
されます。次の街に着いたら、忘れずに購入してください。 


【武装 I : く.新き> 

自機の機銃、防弾板の変蒙をおこないます。 

このコマンドを選択するとアイテムウィンドウが開きますので、変更したい装備アイテ 
ムを方向キーで選択します。このときウィンドウ下部に、そのアイテムの簡単な説明が 
出ます。エボタンを押すと、そのアイテムが装備されたことになり、 「 XXXXXX が 
装備されました』と表示されます。 


「ステータス」 

自機について、以下のような各ステータスを見ることができます。 
<ステータス> 

くファイター機銃><ダイバー機銃> 

く基本技〉く攻撃技〉< 回避技> 


詳しくは P 14【ライフモードの〈ゲームの進め方『1 • 街での行動』ステータス〉】を 
参照してください。 
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25戦モード~ " 
■敵機襲擊 （空戦） 

出発してしばらくすると、いくつかの危険空域を飛ぶことになるでしょう。街で集め 
た情報により、できるだけ安全なコースを選んだはずですが、10 0%安全というわけ 
ではありません。運悪く、空賊に襲われたりすれば、プレイヤーの出番です。出撃要請 
が出た後、プレイヤーは格納庫から愛機で出撃します。 

まず、敵機襲来の機内アナウンスがあり、強制的に格納庫に向かいます（格納庫に入 
った段階から空戦モードになり、時間経過がリアルタイムになります）。 

ここでは以下のようなコマンドが選択できます。 

く補修> 

<弾薬補給> 

<燃料補給> 

<武装> 

<ステー タス> 

以上のコマンドは P 1 6【ライフモードの〈3.目的地へ向けて飛行〉】を参照して 
ください。 
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< 出撃 > 

このコマン ドを選択すると出撃となります。 

出撃アニメが流れた後、画面は空戦画面（コクピット画面）に切り替わります。 

ここでは方向キーを使って機体を操作し、敵機を射界に捕らえ、攻撃します。 
詳しい操作方法は P 6 【コ ントロールパッ ドの 使い方 】 P 2 8 1 空戦モ ー ド〈帰還〉】 
を参照してください。 


19 




















NIRGENDS 





■空戦モー ド 画面説明 

① 燃料: ■ • 

自機の燃料の残量がパーグラフで表示されます。 
〇になると墜落します。 

② 高度計 

母機の高度を〇とした場合の自機の現在の高度 
を表示！/ます。 

③ 姿勢錄 



自機の姿勢（機首の上下方向の向き）をグラフィックで表示します。 

また、自機の耐久力が2 0以下になると、自機マークが赤色になります。 
④達^^^動ポイントメーター 


自機の現在の機動ポイント（後述）をバーグラフで表示します。 

⑤敵鵪動ポイントメーター 

自機からもっとも近い敵機の現在の機動ポイントをバーグラフで表示します。 
敵機が”技'’（後述）を使用する場合、このメーターが点滅します。 


⑥ 速度計 

自機の飛行速度が表示されています。ファイターモードとダイバーモードでは、その 
飛行速度に違いがあります。またスロットルボタン（通常 YI ボタン）を押すことによ 
り、より速く飛行可能ですが、燃料の消費が多くなります。 

⑦ 弾薬 

現在装備されている機銃の残弾数が表示されます。 






20 























⑧ きータ _ 

自機の向いている方向を上にして、自機を中心とした円内の、敵機の位置を赤い光点 
として表示レます。高度は色の変化で表わし、黄色は自機より高く、緑色は自機より 
低い高度に敵機がいることを示しています。 

母機はシンボルマーク （“ M ”） で表わし、レーダー範囲から外に td ると、母機の方 
向のみわかるように、レーダー端にシンボルマークを表不します。 

また、自機が技コマンドを選択しているとき、現在力ーソルが指している枝を使った 
場合の移動先が白点で点滅表示されます。さらに敵機が技を使用する場合、レーダー 
上の機体が点滅します（同時に敵機機動ボイントメーターも点滅)。 

その後、アニメが再生された後に、敵機が移動した先を点滅表示します。 

⑨ HUD (ヘッド•アップ•ディスプレイ） 

自機攻撃範囲、機銃の射程を表示します。自機の「格闘範囲」に敵機が侵入すると、 
機動技可能グリッドが表示されます（このとき、“技”が選択可能になります）。さら 
に敵機が攻撃範囲に侵入した場合には、この機動技可能グリッドが赤く点灯します 
(“攻撃技”が選択できるようになります）。 

また、敵機が機銃の射程にはいると H U D 中央に射撃グリッド（十字線）が表示され、 
敵機が射程に入ったことを知らせます。さらに機銃の射角に入るとグリッドが赤く点 
灯します。 

1③後方警载フンフ 

敵に後ろを取られた場合、点灯して知らせます。このとき“回避技”が選択できるよ 
うになります。 

⑪通信ランプ 

母機などから通信が入ると点灯して知らせます。 

⑫モード表不 

現在、自機がファイター（戦闘機形態）かダイバー（人型形態）かを表示します。 













■技の説明 


1. 技とは？ 

このゲー厶には、通常の「方向キーで相手を追う」ということだけでなく、【“技”の 
使用】というものがあります。 

通常、戦闘機同士の戦闘では相手よりも、より有利なポジション（例えば機体の後方) 
をとったものが勝利を掴みますが、この「ポジション争い」には高度なテクニックを必 
要とします。そこで、このゲームではコマンドを選択するだけで、この高度なテクニッ 
クを使った移動をできるようにしました。それが“技”というものです。 

2. 技の使い方 

先に述べたように、戦闘機同士の戦闘では、より有利なポジションをとったものが勝 
矛 i | L ます。 

技をうまく使用することにより、この「有利なポジション」へ移動できるようになり 
ます。例えば'、敵機に後を取られたとします。ここから敵機の攻撃できない範囲に移動 
したいというようなとき、通常の操作では振り切ることができない場合に技を使うわけ 
です。さらに、相手の後ろをとるという“技”を使用すれば、さらにこちらに有利にな 
ります。 

このように“技”をうまく組み合わせ、相手よりなるべく「有利なポジション」につ 
くようにします。 
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3. 技の種類 

技には以下の種類があります 


〇 



攻撃技 


# 奉 


2) 回避技 


m 攀 


通常技 


» • 


敵機を射界（機銃で撃てる範囲）に入れる技 

自機前方の攻撃範囲に敵機が入ると使用可能 

敵機の攻撃範囲から逃: n る技 

自機後方の回避範囲に敵機が入ると使用可能 

上記2つの技の布石となる技 

自機格闘範囲内に敵機がいれば使用可能 



攻撃技範囲 


防御技範囲 


通常技範囲 



4. 技コマンドの进択方法 — n ボタン、技进択ウインドウオーブン 

自機の格闘範囲内に敵機を捉えると、技が使用可能 
になります （H U D の機動技可能グリッドが表示され 

ます）。この状態で n ボタンを押すと、技選択ウィンド 
ウが開きます。現在使用可能な技は白色、使用できな 
い技は赤色の文字で表示されますので、方向キーで、 

使用したい技に力ーソルを合わせます。レーダー上に、 

技ごとに決められた技使用後の自機の位置が白点で点 
減表示されますので、その技で良ければ I (決定）ボ 
タンを押します。その後、技アニメが流れ、自機が白 
点の_：置に移動します。 
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■檐動ポイントとは 



機動ポイントとは、その時のパイロットの操縦におけるキャパシティであり、高度な 
操縦ができるかどうかを表しています。 

このポイントは、自分が高度な操縦（技の使用）をおこなった場合、次の操縦が困難 
になるため、減少します。また敵に技をかけられた場合も、追い込まれたとして、次に 
高度な操縦をするのが困難になるため、ポイントは減少します。（さらに、相手の技に 
よって追い込まれたため、自分が技を使用した場合よりも多くのポイントを消費しま 


To) 

機動ポイントは以下のような性格をもっています。 


1. 自分が技を使うと、その技に応じたポイント数が自分のポイントから減少する 
(大技を連発するのはどんなに優れたパイロットであっても不可能であるが、逆に小 
技は何回か連続して使うことができるということを表しています。） 

2. 相手に技を掛けられるとその技に応じたポイント数が自分のポイントから減少する 

(技を掛けられ自分が不利なポジションになるということです。ということは、そ 
こから抜け出す技に関しても不利になるということを表しています。） 

3. 自分のポイントが0になると操作不能（硬直状態）になる 

(ポイントが0になるということは、その体勢で攻撃されたら、どうしようもないと 
いうところまで追い込まれたことを表しています。そのため操作不能となります） 
4 .ポイントは時間毎に少しづつ回復する。 


(技を出さなければ、それだけ体勢を立て直し、技を出せる状態に戻ることを表して 
います。） 
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1. DUNN BIT 

2. Vemunft 

3. Himmer 

4_ Gitter Zaun 

5. Seiltanzen 

6. Dradhe Angriff 

7. Gerfuhl/2 

8. Verbotene Fruchte 

9. Zuneigung 

10. Hoffnung 

11. NIRGENDS 

12. Malstrom 

13. Blut/Trane 

14. Meer 
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1. DUNN BIT 

2. Vemunft 

3. Himmer 

4. Git ter Zaun 

5. Seiltanzen 

6. Dradhe Angriff 

7. Gerfuhl/2 

8. Verbotene Fruchte 

9. Zuneigiing 

10. Hoffnung 

11. NIRGENDS 

12. Malstrom 

13. Blut/Trane 

Si. Meei 
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■変形进祈-インドウで選ぶ 

ニルゲンツ世界の戦闘機のいくつかは変形して人型形態になることができます。（こ 
の人型をダイパーモードといいます。戦闘機はファイターモードといいます） 

変形することによって機体の性能や格闘範囲、技が変化し、武器も専用のものに変わ 
ります。ダイバーはファイターに比べ飛行速度は遅くなりますが、反面非常に小回りが 
利き、また武器も強力なものを使用できます。 

この変形をうまく使うことによって、さらに技を有効に使うことができます。 

「変形」するには n ボタンで枝コマンドウィンドウを開いて、「変形」を選びます。 
また、変形には機動ポイントを消費します。 


■武器 

戦闘に使用する武器は機銃のみです。機銃はダイパー用とファイター用の2種類あり、 
それぞれ次のようなパラメ ーターがあります。 

<発射速度> 

1秒間に何発発射できるかという連射性能。 

<威力> 

弾の威力。相手に与えるダメージ。 

<射程> 

有効射程距離。この距離より遠くに敵がいた場合、射撃する事はできません。 

<総弾数> 

1度に装備できる弾数。 
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敵、母檐の位置（周辺マップ) 


― ► 


m ボタン 


爸《1|報 




RE&I 软 "PoiH 



〇 



空戦中、母機を中心とした戦闘空域内のようすを広 
範囲レーダーで見ることができます。特に母機はコク 
ピット画面から見ることはできませんし、戦闘中でも 
燃料や弾薬の補給で帰還しなければならない場合があ 
るので、この画面で母機が、自機のどの方向にいるか 
をチェックしてください。さもないと燃料切れによる 
墜落の憂き目にあうかもしれません 

周辺マップを開くには、通常 DI ボタンを押します。 

周辺マップでは母機の高度を平面にして表示します。右上のメーターは、母機の高度 
を中心 （0) とした自機、敵機の高度を表し、左側の►が自機、右側の4が敵機の高度 
を示しています。敵機の色は機種別に異なります。 

また自機 • 敵機はどの方向を向いているかも表示します 
マップ上では各敵機の情報を得ることができます。方向キーを押すことで、力ーソル 
が機体シンボル上にスキップ移動します。そうすると、画面下部の敵機情報表示ウィニ 
ドウに次のような情報が表示されます。 

<敵機名> 

敵機の名前です 
<敵機高度> 

母機から相対的にどれだけの高さに敵機がいるかを表します。単位は「メートル」です。 

<敵機距離> 


〇 


母機から相対的にどれだけの距離に敵機がいるかを表します。単位は「メー トル」で 
す。また、画面左下には、母機の耐久力が表示されています。 


















■自機ステータス— V ボタン 

空戦中に V ボタン（変更可）を押すと以下のようなステータスを見ることができます。 

<ステー タス> 

<ファイター機銃> 

<ダイバー機銃> 

<基本技> 

<攻撃技> 

，避技〉 

詳しくは P 14【ライフモードの〈ゲームの進め方『1 . 街での行動』ステータス〉】 
を参照してください。 





• NIRGENDS • 
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空戦中、燃料や弾薬が切れかかっているときや、損傷が激しく、補修したい場合など 
に一旦母機に帰還することができます。 

帰還するには「技選択ウィンドウ」内の「帰還」コマンドを選択します（「帰還」コ 
マンドは、自機が母機の回収座標範囲内にいないと選択できませんので、なるべくレー 
ダーで母機と自機が重なるような位置に移動してください）。選択すると、帰還アニメ 
—シヨンが流れ、その後母機の「格納庫」に戻ります。 

このとき、格納庫以外の場所に移動することはできません（「格納庫」で選択できる 
コマンドは、「移動」以外は通常と同じ様に選択できます）。 

空戦中に帰還し、「補修」や「補給」している間も敵機の攻撃は続いており、母機は 
攻撃されますので注意してください。 


■空戦終了 

出現した敵機を全て倒すか、安全な空域まで振り切るかすれば、空戦モードは終りで 
す。隊商の母機に自動的に帰還します。 

■敵檐からの攻擊〜ゲ ー ムオーバー 

敵機からの攻撃を受けると、レーダー•姿勢計•速度計が赤く点滅し、自機機体の耐 
久力が減っていきます。自機のダメージが自機耐久力を越える と 撃墜されたことになり、 
ゲー 厶讀ーバーと なります。 

同じ様に、母機が敵機の襲撃によりダメージが母機耐久力を越えると、撃墜されたこ 
とになり、 ゲーム オーバー となります。 

また自機の燃料が0になると墜落となり、ゲームオーバーになります。 















| 的な空戦の流れ 

⑴周泰ンフ■立置 _ 認 




••- 


- (2} 通常の十宰キ ー 操炸で敵 


_ 面 


撃 響 題: 

/ド_ くな者_で） 




戦)纖職®グリッ___考:餘つだら、_き儀し、射撃範囲 t 




















Dogfight Techniques 

ドッグファイト • テクニック 


參ワンポイントアドバイス 

(1) 後ろを取れるように、敵の移動方向を予測して早めに行動する。 （敵の移動方向を見檷めること) 



(2) 戦闘中、敵を追いかけようと旋回しても、技を使わない通常操作では、戦闘機はある半径を描く 
ようにしか旋回出来ず、それを頭にいれて行動する。 

(檐体は旋回運動しかできないことに気をつけること） 



(3) 技を選択するとき、レーダー上の白い点で使用後の位置を確認し、よく考えてから使用する 
やみくもに使用しても効果がない。 （技を使用するときはレーダーで確 E すること） 
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(4) 攻撃を仕掛ける場合の基本的な技の使用方法として、 

A . 敵と進行方向が同じ場合—— .. …一一…>「接近追尾」 


B . 敵が右に向っている場合. . .>「左サイド」 

C . 敵が左に向っている場合… .. >「右サイド」 


という様に技使用後の位置を考えて、技を使う。 

(敵の移動方向と技使用後の位臞闋係を把握すること) 


(5) 敵に後ろを取られた場合の反撃の方法として、 


A . 敵に真後ろを取られた場合-… . >「上昇反転」 

B . 敵に右後ろを取られた場合-—— . .>「右反転」 

C . 敵に左後ろを取られた場合一 . .>「左反転」 

を使っ t 、 反撃に出る。 


31 

















































Dogfight Techniques 

ドツクフアイト ■ テクニック 



(6) 複数の敵に囲まれた場合左右回避の利用で敵を引き離し、敵の連続技の使用を防ぐ。 

(7) ファイター時は速度は速いが、旋回半径が大きく、武器も速射に優れるが威力が低い。逆にダイ 
バー時は、速度は低いが旋回半径は小さく、武器も威力は大きいが速射に向かない。その特性を 
考えて、「変形」をうまく活かしていく。 

例えば、距離がある時はファイターで接近し、十分近付いたらダイバーに変形して、敵を正面に 
捕らえ続けるようにる。 

(フアイターモードとダイバーモ ー ドを使い分けること） 

(8) 射撃時、敵の真後ろからではなく、やや斜め後ろから追いかけながらの方が 
長く射撃し続けられる。 

(斜め後ろから射擊すること） 



ここに記したものは、あくまで基本であり、「このようにしなければならない」というものではな 
い。また、敵によってはセオリーが通用しないものもいる。 

これを参考にして、各人が様々な戦法を編み出して欲しい。 
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ニルゲンツ設定資料集 







Mother Ship ( 母機 ) 


隊商、 f ヴィントミューレ」 

隊長アイス=シュヴァルツ以下6名によって編成される、虚空世界の平均的な隊商です。 

彼等は北半球の国々を中心に旅を続けて います。 彼等の母機、 「ヴィン トミューレ」は双胴型の輸 
送機で、中央空洞部に艦載機用のデッキを持って います。 非戦闘時には、デッキを閉鎖して、その 
まま 艦載機の格納庫として使用するようになって います。 


①ブリッジ（操縦室〉 

通常は操縦士であるワッツともう一名が配備に付き、 
操船していますが、緊急状態で最大5名が配置に付く 
ことで、最大限に機能します。 

簡易電脳による自動巡航が可能ですが、特殊2型航 
空免許を取得した乗員が健康な状態で乗船しているこ 
とと、一般航空免許を取得した乗員1名以上が航路管 
理のために機体状況と航路の確認を常におこなってい 
ることが必要です。クルー同士の簡単なミーティング 
などはここでおこないます。 


②( ㈣ 拽) 

隊商の帳簿や顧客名簿、各資料などが管理されてお 
り、ここで経理などの事務作業を行ないます。また、 
クルー全員で会議などを行なう場合にはここを利用し 
ます。 


⑤サブブリッジ（展望室） 

非常用の操縦設備です。 

ヴィントミ ユー レはもともと二機の輸送機を並列に接続 
し、双胴化したものなので、サブブリッジは元の操縦室を 
利用する形で作られたものです。通常、機能の全ては凍結 
されており、コンソールなどは飾りに過ぎません。サブブ 
リッジの接続は、メインブリッジのロックを解除するか、 
メインブリッジが機能不全に陥つたときのみです。 

通常は展望室として、気流、天候の目視確認に利用され 
て います。 


⑥医務室 （乗務員室） 

通常の乗務員室に医療設備を持ち込んだだけの部屋です 
が、簡単な怪我や病気、応急処置などは十分おこなうこと 
が鎖參矛す 

通常時は乗務員室として、教授が使用しています。 


③客室 （一等船室） 

隊商が旅客を乗せた場合にここを使用します。 
ベッドは二つで、内装や空調が、クルー用の個室より 
も整っており、居住性が高くなっています。 


④ 格納庫 （中央デッキ） 

護衛用の艦載機や連絡用のパーソナル=へ リコ プター 
を格納しています。最大2機の戦闘機と二機のパーソ 
ナルヘリを搭載することができます。各種設備も整つ 
ており、簡単な装備の換装や整備ならば行える能力が 
‘りまわ 


〇各_室（乗務貢室） 

基本的に構造材むき出しの簡素な部屋ですが、クルーが 
それぞれ自分の好みに内装などを変えています。 

居住性はあまり高くありませんが、個室のある隊商とい 
うのは贅沢な部類に入ります。くつろげる、自分だけの部 
屋 C す。 


〇 コンテナ （倉庫） 

ヴィントミューレの下半分は全て積み荷用のカーゴスぺ 
—スになっています。 

この下部はコンテナとしてユニット化されており、大 
量の荷の積み降ろしが簡単に行なえる様になっています。 

非常時にはコンテナを投棄して、重量を減らすこともで 
きます。 
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「隊商」とは 

虚空世界ァスガルドの生活の動脈ともいえるのが、「隊商」です。 

隊商とは、大型の航空機を使用して、地域間、大陸間をまたぎ、物品または旅客を輸送することによって、商取 
引をおこなう集団のことです。隊商には、様々な規模、種類がありますが、彼等のほとんどは決まった土地に留 
まらず、世界中を商売しながら旅していきます。隊商は主に、その地域ごとの企業と契約を交わし、その積み荷 
の輸送によって利潤を得ますが、時折、マーケットと呼ばれる、個人相手の商店を開きます。 

これには、隊商ならではの世界中の珍しい商品が並び、地域の人々の楽しみになっています。それも隊商の重 
要な商売の一つです。 
























Characters ( 登場人物） -- 

■隊商ヴィントミューレのメンバー （主人公デュン=ビットと旅の仲間〉 

•護衛（護衛機パイロット） •オペレーター/メカニック 


■デユン=ビット <2 0> 男 

本編の主人公。 

冗ウィータル軍人の賞金稼ぎだったが、隊商ヴィントミューレ 
に拾われ、搭載戦闘機グリューヴルムを操り、隊商の護衛をす 
ることになる。 

熱血漢ではないが、戦闘機乗りとしての誇りを持った、空の男。 
両親はなく、天涯孤独の身であり、子供の頃の記憶ははっきり 
していない0在軍時、ラインの家族を奪った、ヴ I ルダンディ 
襲撃事件に参加した。 

c v -三木真一郎 


•ライン= ハルゼー エン U 9) 女 

本編のヒロイン。 

兀ノルン軍人のオペレーター。 

男勝りの性格と行動力を持つ、隊商のメインクルー。 

戦闘機乗りを目指していたが、女性であるが故、断念せざるを 
えなかった過去から、自分が女であることを疎ましく思ってい 
る_面がある。デュンの参加した、ヴェルダンディ 襲撃 事件で 
家族全てを失っており、彼を憎む。 

機械いじりが趣味で、仕事の一環としてその腕を振るうことも 
ある。 

c v :冬馬由美 


REIN 



HELLSEHEN 


DUZN 



BIT 
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■ビエラ = モーントシヤイン （19) 女 

もう一人のヒロイン。 

隊商の対外的な交渉や、 マー ケットの売り子を行なう隊商のァ 

イドル 0 

天真燻漫な明るい性格で、ヴィントミューレのムードメーカー 
となっている。 

人を扱うのがうまく、ラインとは逆に自分が女性であることを 
人生に最大限に生かしており、仕事上手の遊び上丰である。 
その一方で、人を手玉に取る小悪魔的な面もある。 


⑩教授（ヴィルド ー =リビッシユ） （？） 男 

明晰な頭脳を持つ、隊商の知恵袋。 

メカニックの他に、医療にも携わった経験のある頼もしい存在。 
普通は教授と呼ばれる。 

人当たりはよいが、その神経質そうな風貌から、少し近寄りが 
たい存在である。 

c v :二又一成 


. • ■ ■ ■ ■ ■ — ^ — — - _ _ -- - _ _ . 


春》歩外/オペレータ ー 



メカニック/ドクタ 





MOZDSnffiEIN 


C V :小西寛子 
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Characters ( 登場人物 ) 


籲機長（母機パイ轉ット) 



•ワッツ=レイノルド （3 0) 男 

ヴィントミューレの機長で、元卜ール空軍小尉。 

デュンの兄貴分をきどっており、面倒見はいいが、大ざっぱ 
な性格。 

その行動力で、隊長であるアイスを助ける。 

軍隊で慣らした、巨人機操縦の腕はかなりのもの。 

c v :飛田展男 


•隊長 



春アイス=シュウアルツ （2 9) 女 

ウィントミューレの隊長。 

冷静かつ、的確な判断力を持ち、そのキメ細やかな観察力で、 
隊商を支える。 

ワッツとは幼なじみであり、多くを語らずとも、通じあえる仲。 
隊商を運営すること自体が、彼女の仕事であり、趣味。 
将来的には、巨人機数機を抱えて、大規模な商売網を手に入れ 
るのが夢。 

c v :高乃麗 
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⑩アイル = エンデ （18) 女 

蝝商の経理係。引っ込み思案で、人と話すのは、あまり得意で 
はない。 

争い事を好まない、何事にも受け身な性格。 

隊商のなかで、最も清潔惑のある人物で、整然とした物を好む。 
それ故、掃除、洗濯好きという一面もあり、ヴィントミューレ 
の掃除は主に彼女が行なっている。 

c v :吉田古奈美 


⑩竜川銀 （2 7) 男 

大和帝国独立戦略遊撃隊、隊長。 

デュンをライバル視する。 

熱血漢で、筋の曲がったことが大嫌い。 

専用機、烈光改[銀牙]を駆って、デュンに挑戦する D 
通称、白銀の牙と呼ばれ、大和空軍ではそれなりに有名人。 


cv :森川智之 



経理 


參大和国軍人 
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Fighters ( 戦闘機たち） - 

■ 「虚空漂流ニルゲンツ」主要メカニックファイル 



_ダイバー モード 


N I R — X 01 R D グリ ユー ヴルム 

主人公デュンの操る可変戦闘機。 

高いレベルでバランスのとれた性能をもっており、 
特にダイパーモード（人型形態）の安定性は他の追随 
を許さない。 


_フアイ ター モード 
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J u — 8 7 k シユトーカ 

ヴィーダル空軍の強襲戦闘機。 

上昇、下降能力に優れており、立体的な奇襲を行なう。 
大口径カノン砲二基を装備し、ダイバー機能も備えてい 
る高性能機である。 

F F —17 ポ ーキユ バイン 

空賊が良く使用する、一世代前の戦闘機。 

変形こそしないものの、両翼が可動になっており、ダイ 
パー的性格を持つ。 

トリツキーな機動が特徴だが、それだけにコントロール 
も難しく、トータルバランスが劣悪になってしまってい 
る。 

F c — 17 0 ファルケ 

ヴィーダル空軍の並列双発型、標準戦闘機。 

格闘戦性能を追求し、シヨートレンジの攻撃機動を得意 
とする。 


F F _ 9 ストレイキヤット 
空賊が良く使用する、一世代前の戦闘機。 

バランスも、基本性能も良いがそれも当時の話で、 
今では特徴のない旧世代機でしかない。 


P — 9 0 モンスター 

空賊が使用する、払い下げの戦闘機。 

重火器を装備し、加速性も良く、一撃必殺の戦法を 
得意とする。 

但し、旋回性能は中途半端になってしまっており、 
格闘戦は不得意である。 
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Fighters ( 戦闘機たち ) 



V I - X 15 D シュトラオス 

ハンス=ヴルストの専用機 

主翼、補助翼、全6枚の翼が全て独立可動 
し、抜群の機動性能を誇る。 

また、二機のエンジンを直列に装備してお 
り、加速性能も抜群である。 

VI — X 0 8 J K シルトクレ ー テ 

エアフ オル ク=ガランティーの乗機。 

元は電子戦を目的に作られた機体であるた 
め、機体自体が大柄で格闘戦能力自体は高 
くはないが、大口径のカノン砲によるロン 
グレンジからの攻撃を得意とする。 

S s -2 01 シュペルリング 

シルトクレーテに搭載される、無人小型戦 
闘機。 

旋回半径が小さく、機敏な動きが特徴。 
単機としての性能は高くないが、複数機に 
よる包囲攻撃を展開するとその実力を発揮 
する。 






Ha — 0 9 7 NR カルネ ー レ 

エーテルの 海深く、深々高度、極限状態で 
の戦闘を想定した最新型戦 il 機。 

ホバリングが可能で、半分ダイバーといっ 
た形態になっている。 

また、必殺のコメート砲を一基装備してお 
り、それによる一撃離脱の戦法を得意とす 


敷島九十式特戰 烈光 

大和国の特務戦闘機。 

量産機ながら、グリューヴル厶に肉薄する、 
高い 基本性能をもっており、ダイ バーモー 
ドへの変形機能を有する。 

敷島九十式特戦改 銀牙 
竜川銀専用の烈光のカスタム機。 

装甲をぎりぎりまで押さえ、機動性能を向 
上させている。 
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World ( 虚空世界 ) 


■虚空世界アスガルド 


〜その大地は神のもの、ここは神の住まう国。 

果てなき虚空に浮かびし雲塊は雲にあらず、大地であった。 

我らは神の住み処（すみか）に導かれたのか。 

A . G , 紀元前12 2年作者不明（渡り人のいずれか） 

神は語らぬ。 

そう、神々の黄昏は訪れたのだ。 

我らの大地も今はなく、全てが失われた。ここは何処か。 

いや、ここはまちがいなくアスガルドなのだ。この大地は神々のなきがらなのだ。 
巫女はこの終末世界までも見ていたろうか。 

我々は再生せねばならない。歴史はまた、黎明をむかえるのだ。 

A . G _ 9 8年ハニング=コレス著「散文のエッダ」 

〜 第二 章、 「ヴァイキングの苦悩」第二項 「王は始まりを問われた」より〜 


〇アスガルド〜神々の国〜 

「虚空漂流ニルゲンツ」の舞台となる、虚空世界。 

それが、「ァスガルド」である。ァスガルドは我々の世界とは大きく異なっている点がある。果てなく広がる虚空、そして浮遊大陸。エー 
テル。ァスガルドには海はない。「エーテルの海」と呼ばれる虚空が大地の下に広がっているだけである。 

「気流核」を中心に、球形に形成される、「ヴィスコの反射面 J という力場に捉えられた、散在する大地。それが、人々に許された生活の 
場なのだ。人々はその大地を結ぶ、航空機のネットワークによって、生活の全てを支えられている。 

_ァスガルド（神々の世界）/虚空世界の一般的な総称。 

大和（やまと h 稜（りよう）、焔（えん）等の漢文化の国々は「雲上界 J と呼ぶが、これは一般的ではない。虚空世界の人類の祖先と伝 
えられる、[導きの船]の[渡り人（びと）]達が名付けたものと伝えられている。 


〇アスガルドの生活 

ァスガルドには、かなり内陸でなければ、大きな川や湖が少なく、アスガルドに暮らす人々は、生命の源である水資源を得るために様々 
な努力を重ねてきた。 

まず、井戸。大きな井戸施設の設置によって、大規模な農耕が可能になった。大地の氷結した水蒸気からできた地下水をくみあげ、生活 
の糧とした。そして捕水網。沿岸地帯に多用される水資源の供給法で、沿岸の岸壁等に巨大な網を設置して、空に漂う水蒸気を捕水網に捕 
らえ、大量に捕獲する。これによって、交通機関の要、航空機の窓口である、沿岸の空港が栄えることとなる。また、ァスガルドでは、航 
空機と共に、電気、電波技術の発展が著しい。すでに、人造電脳と呼ばれる、簡単なコンピュータが開発されており、完全に一般化はして 
いないものの、軍事、航空分野では、航空機の一部自動制御が当たり前になってきている。電波に関しては、エーテルの形成する磁場効果 
のムラによって、有効範囲が狭められているものの、ヴィスコの反射面を利用し、その磁場効果を逆手に取った反射によって、その有効範 
囲を広げることに成功している。ただし、狭い地域での情報伝達は速いものの、長距離ではまだまだ立ちおくれているのが実情である。一 
般的には、ラジオが人々の娯楽として普及しており、地方局による様々な番組が人々を楽しませている。 
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〇アスガルドの大地 

アスガルドの大地は、「資源の卵」と形容される。数々の化石資源を中核に抱え、外側は固い核岩層に覆われているのだ。 

主要な大陸は、ヴィスコの反射面に浮かんでおり、安定しているが、大陸、または島になり損ねた質量が小さく不安定な岩塊は、エーテ 
ルの海に漂っている。アスガルドの鉱夫のなかには、この岩塊の資源をもとめて、エーテルの海に潜るものもいる。「当たり」の岩塊であれ 
ば、一生遊んで暮らすのも夢ではない。ただし、その捜索、反射面までのサルベージには莫大な予算が必要になる。アスガルドの大地は凝 
縮された資源の宝庫なのだ。 


■アスガルドの構造 


アスガルドは、中央禁忌と呼ばれる気流核を中心に、い 



ニルゲンツ断層 
(アスガルド） 


くつかの層が重なって形成されている。 

以下はその解説である。 

①ヴイスコの反射面 

エーテルの 海と大気圏の境目の気流 層。 雲塊のような大地が浮かび、 
人の生活する世界。エーテル 灞 度の狭間に表面張力のようなものが 
あり、小さな質量のものでも反射面上であれば浮くことが出来る。 
(質量が巨大なものは Y マイノル比効果（後述）により恒久的に浮い 
ている。）斜光になったときなどに表面が波状に反射することから反 
射面と呼ばれた。世界で初めてこの反射面を定義化した、漂流科学 
者ヴィスコンティ=ヴエレの名前を頂き、 A . G . (ァスガルド歴) 
6 8 4年に[ヴィスコの反射面]と名付けられた。同ヴィスコンテ 
ィはァスガルドの様々な物理現象を統一理論化してまとめあげた偉 
人である。 

②ニヴルへイム（■の世界) 

虚空世界の中央に位置する超高光圧（エーテル圧）に阻まれた気流 
核のこと。別名[中央禁忌]と言う。気流核の中央に無制限の気流 
発生の元となる消失点（ヴァニシングポイント）の存在が世界公理 
委員会（アスガルド科学連盟）によって明らかにされている。 


® ゼロ.ポイント（光圧結界） 

言流核の外郭に当たる気流層。この層から急激に光圧が高くなって 
おり、万物の侵入を阻む。[中央禁忌]の名はこの気流層が由来であ 

4 ヨルムンガルド（宇宙） 

尸スガルド大気圏外の宇宙。我々の宇宙と特別異なる部分はない。 
弓があり、太陽がある。差が一つあるとすれば、全ての惑星の運行 
などが、ちょうど鏡状に逆になっているところである。 


〇ギ ムレー （月) 


アスガルドの月。別名「第2の月」 


〇 ミツドガルド（人きたる大地) 

「導きの船」の「渡り人」の口伝集、「散文のエッダ」に人間の世界として記されている母なる大地。 
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オー f ィーン連邦 

アスガルド最大の経済力、軍事能力などの権力を握る国家。 


②ヴイーダル教国 


「オーデ 


の軍事国。武の心を崇拝する。 


® 大和帝国 

天照帝を頂点とする、黄色人種国家。閉鎖的で、特異な 
文化形態を持つ。 


ンの力の盾」と呼ばれる、オーディーン連邦 ⑤トール 


聖者教会を中心とした、商業国家。 


③ノ ルン同蹲ぶぷ帅 • n •.二 V ； ‘ふ 

ルーン神典を崇拝する、三国による同盟国家 
ドの始まりの土地として、聖地と呼ばれる。 


〇 


アスガル 


dl ロキ帝国 

多数の文化、民族が共存する独特の文化形態を持つ、集 
合国家。 
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Key Word ( 用語集） - 

鲁 エーテル （光波 粒子） 

A . G . 6 2 2年、トールの物理学者エノイラへッゼが提唱した物理概念。光は格子整列した粒子を介して波状の圧力を伴って伝波すると 
定義した。世界公理委員会（アスガルド科学連盟）発祥前のことであり、トール聖者学会に発表されたが、当時トールは聖者イコンを祖に 
する聖者教会が勢力を持っており、風と雷など空気に関する物理現象は神聖な物とされ、エノイラの「エーテル仮説」は結局、認められな 
かった。しかし A . G . 6 6 0年、トールにもルーン神典が広まると、「エーテル仮説」は、かの、ヴィスコンティ=ヴェレによって再び日 
の目を見ることになり、この概念は世界に広まった。実に、エノイラへッゼ没後17年後のことであった。 

•光圧 （ e p a ) 

1 rri 四方の立方空間にエーテル （ eh ) が光と関係して発生する圧力の単位。エーテルパレル （e h — p a ) の略で 、 （e p a ) と記述する。 
パレル （ pa ) はアスガルドの圧力の単位。地表（反射面）では平均500 epa 〜 600 epa 。 ゼロ，ポイント（中央禁忌）では1億 
e p a 以上もの超光圧。通常5千万 e p a 程度で航空機は潰されてしまう。現在、光圧限界は計測、実験不能だが、エーテルが光圧限界に 
達すると、光を限りなくクリアに伝達し、無力安定化したエーテル濃度を持つ空間（ヌル=ラオム）を形成するとの仮説が立てられている。 
ちなみに、現在のアスガルドでは、この光圧を利用した、ライト=ジェット機関を装備した航空機が一般化している。 

♦マイノル比 

エーテルが反重力効果（浮遊現象）を引き起こす質量と重 M 、 高圧の関係を明らかにした化学式。エーテルの性質や浮遊現象についてはい 
まだ不明な点がおおく、このマイノル比も完全なものではない。別名、第二のクロイツ写本といわれ、マイノル比が完成した暁には、航空 
力学に頼らない、無翼機、円盤機までもが実現するといわれている。 

•» 文のエッダ 

「渡り人 j が信じていた宗教や神話の詩文やアスガルド到着当時の記録などを A _ G . 9 8年にノルンのハニング=コレスが編集したもの 0 
当時でさえ文書として残っているものは少なく、ほとんどが口伝でしかなかったため、その編集作業は困難を極めた。（渡り人到着はその1 
2 0年前）またハニングは自らの収拾した資料を前に、記述方法にも大いに悩み、結果、「散文のエッダ」の本文にあたる、「ヴァイキング 
(埴民者）の苦悩」の章はスクルドの小国王ルス=ファドが旅の行商人ヴィルトに質問する形の物語形式となった。原初のアスガルドを知る 
ことのできる、唯一の貴重な資料である。本書ではアスガルドの各地名の出典を見ることができる。（本書にはその後 A , G , 2 7 0年、ケ 
ントニス=テッセラによって再編。再編書は「詩文のエッダ」と呼ばれる。両書とも現在ウルドの記録図書館に厳重に保管されている。） 

•クロイツ写本 

A . G . 7 2 0年 ノルン同盟、盟主イエーダが解禁した、10 0年前にヴェルダンディの農村で発見された、高度な飛行技術が記された 
写本。何から写したのか、なぜそこにあるのか、すべてが謎に包まれている。当時の盟主 I アレストはこれを禁忌の技術とし、2 0 0年の 
封印を決定した0解禁後、この写本の伝える技術はアレストの危惧の通り、アスガルドの空をひょう変させてしまった。レシプロ技術の向 
上、巨人航空機の登場など。交易が盛んになり、大航空時代とも言うべき、人々の生活圏の拡大がはじまった。その封印されし技術は10 
〇年後にしてなお、新しい技術であったのだった。クロイツ写本の発見、解禁ついてはユグドラシルの介入があったとの噂もある。 

馨ルーン神典 

ノルン同盟、盟主法王が代々受け継ぐアスガルドの聖典。アスガルド人の約半数が信奉している神典である。原書は古代文字ルーンで記述 
されており、 A . G . 2 0 0年、初代盟主法王スカンナジアヴィアが記したとされている。ノルン同盟の上位法官には、このルーン神典の 
写経が義務付けられている。一般向けに独語写本、ラテン語写本、和語写本、英語写本、等がある。大抵は簡易版1冊だが、原書に近いも 
のを一般で手に入れると全12卷約2 5 RAG にもなってしまう。 
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■御*送りの歌 （みたまおくりのうた） 

ノルン全域に伝わる民謡。 

主に死者を送るとき、葬送法官による祈りの言葉のあと、葬儀の参列者によって歌われる。しかし、 
人々は日常からこの歌をくちずさみ、生活に深く密着している。 

その瞳、その姿ともに兒たあの夜空 
風車がまわり、時が過ぎ、ふるさとはわすれたころか 

御霊はかえる、母なる北海（うみ）へ 
その命、そのこころともにすごした神の国 
すでに我が#は虚空（そら）にありて大地は遠く蛍火灯す 

御霊は帰らん、われらの北海（うみ）へ 

この民謡の意味については諸説があり、その発祥などについても不明である。 


アスガルド暦9 8 5年5月 0 1、物語は始まる。 
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シーディーロム ほかんじよう ちゆうい ri COMPACT 

CD-ROM ディスク•保管上の注意 


汚さないで！ 

籲擔弩金み南り1(レーベルの M 葑 i の発った i ) を 

汚さないよラに注意してください。汚れた場合 
は、やわらかい布で、部から外 fe 部に向かっ 
て]^射状に軽く拭き取ってください。 

汚れた時は、 

やわらかい布で / 
|ふいてね！^ f 

キズには 
il いんだ！ 

W 1 

• C D-R 〇 M ディスクにキズをつけないようにして 
ください。ケースからの出し入れの際は、こすり 
キズをつけないよう、特に注意してください。 

やさしく 

出し 夂れ！ 

C I 

孝#を 

書かないで！ 

M 

めん えんびつ tj U 

•レーベル面に、鉛筆やボールペンなどで女字を書 
いたり、シールなどを貼らないでください。,轉み 
取り面にキズをつける恐れがありま、す。 CD- 
ROM ディスクを曲げたり、センター孔を大きく 
しないで < ださい。 

1〔を关き< 

しないで！ 

グ 

いつまでち 

关窃にね！ 

•フレイ後は元のケースにいれて保管してください。 
また、 CD-ROM ディスクは、高湿、高湿の場所 
には保管しないでください。 

纖參 1 遍壶にも 

挂1して！ 

■ 


★このディスクを無断で複製すること、及び賃貨業に使用することを禁じます 


PC-FX ァニメ ファンクラブ 新規 会員大 募集!！ 

ますます新作ソフト目白押しの PC-FX 。 その FX ワールドをもっと楽しむために、 PC-FX アニメファンクラ 
ブが95年6月に発足しました。年4回発行のファンクラブ会報には、他では手に入らない新作ソフトの情 
報、人気声優の f ンタビュー、ファンクラブオリジナルグッズの通信販売など PC-FX ファンにはこたえら 
れない豊富な内容がもりだくさん。さらに入会特典としてロルフ ィー • シール付オリジナル CD ケースをプ 
レゼント。このチャンスに君も FX ワールドの一員になろう！！ 

參お問い合わせ先： POFX アニメファンクラブ 

〒104東京都中央区八丁堀 3-1-3 飯野ビル 
FEL 03-3555-8226 (受付0寺間月〜金 PM 3:00 〜 PM 6:00) 
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日本電気ホーム エレ クトロニクス株式会社 

〒108東京都港区芝 5-33-1 (森永プラザビル ) TEL (03) 3454-5111 










◎本商品に関するお問い合わせつきましては 
月〜金曜まで（祝日を除 O AM9 : 00-PM5 : 001 
お願いします。 
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